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Umét a zndt, abychom si
v zZivoté védéli rady

Uéebni osnovy 2. stupné

Informatika



Charakteristika predmétu

,r

uéivo navazuje na vzdéldvaci obsah piredmétu na 1. stupni a déle ho rozviji
pFi vyuce se tfida déli na dvé skupiny, u jednoho poéitaée pracuje jen jeden
zék

informatika je aplikovéna v riznych vyuéovacich predmétech

do vyuky se zafazuji tematicky zamérené Glohy

Z4ci pracuji podle zadanych pracovnich listd a sesitd pro vyuku robotiky
jsou zafazovdny prdce k procviéeni, které jsou zaloZeny na kreativité Z4ko
ZAci pokraduji ve vyuce psani na klavesnici deseti prsty v programu ZAV

Z4ci pokraéuji ve vyuce robotiky a programovéni pomoci softwaru Robot Emil,
stavebnice Vex Robotics a Blue Bot berusek

vyuzZivd se politaée pro zpracovdani tematickych praci zadanych v ostatnich

predmétech
Z4ci se uéi sprdvné prezentovat, vhodné pouzivat techniku pFi prezentacich

Z4ci ziskdvaji potfebné digitdIni kompetence.

Prurezova témata:

Vychova k mysleni v evropskych a globdlnich souvislostech: Prace s internetem -

ziskavéni informaci o zemich Evropy a svéta

EnvironmentdlIni vychova: medidlni vychova, interpretace vztahu medidlnich

sdéleni a reality, vyuZivéni tisténych i digitélnich dokumenti jako zdroje informaci,

vécnd sprdvnost a presnost sdéleni, a to jak kritickou analyzou existujicich textd,

tak vlastni produkci, utvéieni ndvyku ovéfovat si co nejdikladnéji veskeré udaje



Pfehled oéekévanych vystupu a uéiva

OCEKAVANE VYSTUPY RVP ZV

SKOLNI VYSTUPY (Z4k...)

UCIvo

(Zék...)
INFORMACNI SYSTEMY
[-9-3-01 vysvétli G&el informaénich vysvétli, co |ze povaZovat za informaéni | Slozky
systém0, které pouzivd, identifikuje systém E-mail
jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi Ze inf St rd Ktery
A . . A L popise informacni system, se kterym ve Off
nimi; zvaZuje moznd rizika pfi < oy : ice
U= o skole aktivné pracuje

navrhovani i uZivani informaénich
systémo vysvétli rozdil mezi systémem ve skolnim

poéitaéi a jeho on-line verzi a popise

jejich vzéjemny vztah a rozdily

rozlii uZivatele téchto systémg,

pojmenuje jejich role, jejich &innosti a

prava
[-9-3-02 nastavuje zobrazeni, Fazeni vhodné naformétuje dokument a tabulku | Slozky
a ﬁltrozary dat v taliulce, ab?' mohl podle zoda?ych krl’r.eru a Typografie
odpovédét na poloZenou otdzku; typografickych pravidel
vyuzivé funkce pro automatizaci L , Word

., orientuje se ve vyznamu dat ve

zpracovani dat Excel

vytvorené tabulce

pouzivé filtr na vybér dat a sestavuje
vlastni kritéria pro filtrovani dat
v obsdhlém dokumentu




[-9-3-03 vymezi problém a uréi, jak pfi
jeho Fedeni vyuzije evidenci dat; na
zdkladé doporuéeného i vlastniho
ndvrhu sestavi tabulku pro evidenci dat
a nastavi pravidla a postupy pro préci
se zdznamy v evidenci dat

orientuje se ve vytvorenych slozkéch
a souborech

popise cestu k cilovému souboru

rozliSuje adresu bunék pfi tvorbé
dokumentu

navrhne vlastni tabulku pro zédznam dat

zapisuje novd data do vytvofené
tabulky

fadi data v tabulce dle zadanych kritérii
pouzivé k vypoétim vhodné funkce

tvofi vlastni kritéria pro filtrovéani dat

[-9-3-04 sadm evidenci vyzkousi a
ndsledné zhodnoti jeji funkénost,
pFipadné navrhne jeji Gpravu

doplni do tabulky potfebné data

upravi data v dokumentu podle
typografickych pravidel

propoji data z vice dokumentg

znézorni data pomoci jinych prvkd
(graf, schéma)

ovéfi, zda vytvofeny ndvrh sprévné
funguje

DIGITALNI TECHNOLOGIE




I-9-4-01 popise, jak funguje poéitad po
strdnce hardwaru i operaéniho
systému; diskutuje o fungovani
digitélnich technologii uréujicich trendy
ve svété

pojmenuje &ésti poditade a popise, jak
spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim podéitaée

vysvétluje funkce operaéniho systému

najde vhodné pfiklady k vysvéileni
vyznamu komprese dat

diskutuje o funkcich sluzeb internetu
diskutuje o cilech a metodach hackerd

vytvofi vyéet prvks zabezpeéeni
poéitae a dat

objasni pojem digitdlIni stopa

v diskusi popiSe, é&m vytvafi svoji
digitélni stopu

CSP-9-7-01 ovlédé zékladni funkce
digitélni techniky; diagnostikuje

a odstrafiuje zékladni problémy pfi
provozu digitdlni techniky

¢SP-9-7-02 propojuje vzdjemné
jednotlivé digitdlni zafizeni
CSP-9-7-03 pracuje uzivatelskym
zpUsobem s mobilnimi technologiemi -

pracuje s pocitaéem, iPadem, mobilnim
telefonem na uZivatelské Grovni

vyuziva zékladni funkce digitélnich
technologii

fesi problémy spojené s vyuzivanim
digitélnich technologii

propojuje jednotlivé zafFizeni

Hardware

Média




cestovani, obchod, vzdélavani,
zdébava

CSP-9-7-04 osetfuje digitdlni techniku a
chréni ji pfed poskozenim

CSP-9-7-05 dodrzuje zékladni
hygienickd a bezpeénostni pravidla

a predpisy pfi prdci s digitélni
technikou a poskytne prvni pomoc pfi
Urazu

popise zdsady bezpeénosti préce
s digitéInimi technologiemi
popise a na konkrétnich situacich
vysvétli Fédd poéitacové uéebny

[-9-4-02 uklddé a spravuje sva data ve
vhodném formétu s ohledem na jejich
dalsi zpracovéni &i prenos

[-9-4-03 vybiré nejvhodnéjsi zpisob
pfipojeni digitdlnich zafizeni do
poditaéové sité; uvede priklady siti a
popise jejich charakteristické znaky
I-9-4-04 poradi si s typickymi zdvadami
a chybovymi stavy poéitace

[-9-4-05 dokd&zZe usmérnit svoji &innost
tak, aby minimalizoval riziko ztréty &
zneuziti dat; popise fungovani a
diskutuje omezeni zabezpedovacich
reseni

ulozi textové, grafické, zvukové
a multimedidlni soubory

ulozi dokumenty v zadaném ¢&i vhodné
zvoleném formdatu

rozliduje vhodnost formétd vzhledem
k cili dokumentu

popise zafizeni, které jsou pFipojena do
skolni sité

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

rozeznd, zda jsou édsti poéitade
spravné propojeny

ukonéi nereaguijici program

rozliSuje rizné metody zabezpedeni
0¢to a dat

Skolni poéitacové sif
Office

E-mail (jeho principy a zdsady pro psani
e-mailvu, silnd hesla)




vysvétli principy sdileni dokumenti
porovnd rizné metody zabezpedeni
Uctu

popise cestu e-mailové zprévy

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

[-9-2-01 po preéteni jednotlivych krokd
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; uréi problém, ktery je danym
algoritmem fe$en

[-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé
fesitelné &asti a navrhne a popise
kroky k jejich Feseni

[-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro FeSeny problém a svij
vybér zdUvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rozné algoritmy pro Feseni problému

[-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost
za né; program vyzkousi a opravi v
ném pfipadné chyby; pouzivéd

odivodni vyznam a posloupnost krokd
vytvofeného programu

vysvétli pouziti pravé téchto krokd

sestavi jednoduchy program k vyfeseni
problému

¢te a vysvétli fungovani zapsaného
programu

rozloZi dlohu na jednotlivé féze a
pomoci krokd vytvofi kompletni program

vybere vhodné kroky pro feseni zadané
dlohy

rozeznd, kam zvolené kroky umistit
upravi vytvofeny postup pro jiné kroky

sestavi jednoduchy program k vyfeseni
problému

najde a opravi chyby v programu

Robot Emil
Berusky Blue Bot/Vex Robotics
Scratch




opakovéni, vétveni programu,
proménné

[-9-2-06 ovéFi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

pouziva vétveni programu (podminky)

vytvoreny program upravuje pro jind
zadéni

sestavi program a dbd na jeho ¢itelnost

po pfedteni programu vysvétili, co
jednotlivé kroky vykonaii

ovéfi spravnost programu, vyhledé a
opravi chyby

vyuzivd opakovani cyklu
vytvafi vlastni bloky

vytvofi program pro robota a najde
v ném pfipadné chyby
naprogramuje robota

diskutuje rozné moznosti FeSeni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeni daného problému a tento
vybér zdUvodni

spousti program mysi, interakci

s robotem i dotykem

pouzivd soufadnice pro programovdni
postav




vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu a
pouzije ji

pouzivd opakovdni, rozhodovéni a
proménné

ovléda vstupni zafizeni desky
pouzivd vstupy ke spusténi a Fizeni béhu
programu

spravné seskladdé sadu pro ovlddani
robota Vex

DATA, INFORMACE A MODELOVANI




[-9-1-01 ziskd z dat informace,
interpretuje data, odhaluje chyby
v cizich interpretacich dat

[-9-3-04 sadm evidenci vyzkousi a
ndsledné zhodnoti jeji funkénost,
pFipadné navrhne jeji Gpravu

porovnd rizné interpretace dat
(tabulka, graf, obrézek)

objasni vyznam dat v tabulce &i grafu

odpovi na otdzky na zékladé dat
v tabulce

vysvétli pravidla uspofdddani dat
v tabulce

s vyuzitim pravidla doplni data do
tabulky

vysvétli vztahy a uspofddéni dat
v tabulce ¢&i grafu

najde chyby v riznych interpretacich
dat a opravi je (tabulka, schéma, graf)

sém navrhne tabulku pro zéznam dat

propoiji data z vice tabulek a grafo

[-9-1-02 navrhuje a porovndva rizné
zpUsoby kédovéni dat s cilem jejich
uloZeni a pfenosu

vybere vhodny formét ulozeni dat
vzhledem k jejich G¢elu

rozpoznd kédované informace, které ho
obklopuiji

kéduje a dekéduje pomoci patfiéné
znakové sady

zakéduje v obrézku barvy vice zpisoby

E-mail
Word
Excel
PowerPoint
Publisher
Robot Emil




zakéduje obrézek pomoci
geometrickych tvard

zjednodusi zdpis obrézku a textu

[-9-1-03 vymezi problém a uréi, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje pomoci grafg,
pfipadné obdobnych schémat;
porovnd svij navrZzeny model s jinymi
modely k FeSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdivodni

I-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu
viechna data potiebnd k Feseni
problému; vyhledd chybu v modelu a
opravi ji

v roznych interpretacich dat najde
odpovéd na zadanou otézku

vytvofi model obsahuijici vice
soubéznych &innosti

pokraéuje v psani véemi deseti prsty na
klavesnici

Psani v programu ZAV
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